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OBJETIVO GENERAL 

48 

Proporcionar al alumna Ia metodologfa, asf como los elementos basicos del origen del conocimiento 
cientffico, de Ia naturaleza, de Ia sociedad y de las relaciones entre elias. Asf como Ia relaci6n de Ia 
comunicaci6n visual como forma de conocimiento con Ia praxis profesional del futuro egresado. 
Proporcionar al alumna los elementos te6rico-metodol6gicos para que pueda apropiarse, construir, 
fundamentar y aplicar los conocimientos que le permitan una mayor comprensi6n sabre su praxis 
profesional, vinculados a su entorno ffsico y social, econ6mico, cultural, etc. 
Proporcionar al alumna las bases epistemol6gicas para Ia comprensi6n y ubicaci6n del diseiio y Ia 
comunicaci6n como una disciplina que tiene su propio objeto de estudio y su posibilidad de metodos 
particulares para su aplicaci6n en Ia realidad. 
Proporcionar al alumna las herramientas metodol6gicas que le permitan sistematizar y concebir el 
analisis del objeto de estudio de su disciplina en relaci6n con otras. 
Proporcionar al alumna los elementos necesarios para elaborar un marco te6rico que le permita 
discernir entre los diversos metodos y tecnicas para Ia soluci6n de los problemas especfficos que 
establezcan las diferentes asignaturas durante toda Ia licenciatura. 

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE APRENDIZAJE: 
AI finalizar el curso, el alumna: 

a) Desarrollara las habilidades metodol6gicas, 16gicas y creativas que le ayuden a plantearse 
problemas o proyectos de investigaci6n en general, asf como los propios de su disciplina 

b) Comprendera que el conocimiento en general es un proceso de informacion 
c) Comprendera que el conocimiento tiene un amplio sentido interdisciplinario, como todo 

conocimiento que se genera y se imparte en Ia Universidad 
d) Observara, identificara y estructurara los problemas especfficos de su disciplina a partir de 

los conocimientos proporcionados par Ia metodologfa de Ia investigaci6n; y sera capaz de 
darles una soluci6n visual. 

e) Formulara un marco te6rico-metodol6gico que fundamente cada una de las soluciones 
visuales de los problemas planteados par el resto de las asignaturas 



INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS Horas 
Te6ricas 

1 Fundamentos de Ia Metodologia 2 
2 La lnvestigaci6n 2 

3 
Proyectos de lnvestigaci6n: 

4 
Estructura 

4 
Desarrollo de investigaciones en 

4 Diseno y Comunicaci6n Visual 
Total de Horas Te6ricas 12 

Total de Horas Practicas 
Total de Horas 48 

CONTENIDO TEMATICO 

1. FUNDAMENTOS DE LA METODOLOGiA DE LA INVESTIGACION 
1.1. Los conceptos. 

1.1 .1. El metoda cientifico y sus metodos auxiliares. 
1.1 .2. Metodologfa de Ia investigaci6n . 

1.1.2.1. Metoda. 
1.1.2.2. lnvestigaci6n. 

1.1 .3. Aplicaciones en el Diseno y Ia Comunicaci6n Visual. 

2. LA INVESTIGACION 
2.1. Tipos. 
2.2. Alcance. 
2.3. Enfoque. 

3. PROYECTOS DE INVESTIGACION 
3.1.1dea. 

3. 1.1 . Elecci6n de tema. 
3.1 .2. Tecnicas de investigaci6n documental. 

3.2. Delimitaci6n del tema. 
3.2.1. Planteamiento de problema. 
3.2.2. Preguntas de investigaci6n. 
3.2.3. Justificaci6n. 

3.3. Antecedentes del tema. 
3.4. Marco te6rico 
3.5. Objetivos. 
3.6. Hip6tesis. 

3.6.1. Tipos. 
3.6.2. Variables. 

3.7. Diseno de Ia investigaci6n. 

Horas 
Practicas 

6 
6 

12 

12 

36 



3.8. Programa de trabajo. 
3.9. La redacci6n: principios. 
3.1 0. Aplicaciones en el Diseno y Ia comunicaci6n visual. 

4. LOS MODELOS Y LOS METODOS EN DISENO Y COMUNICACION VISUAL. 
4.1. Los modelos. 
4.2. Los metodos 

4.2.1. Metodologia proyectual. 
4 .2.2. Diseno generalizador integrador. 
4.2.3. Diseno aplicado a Ia simbologia y soportes tridimensionales . 
4.2.4. Metodologia/taxonomia. 
4.2.5. Metodos de diseno 
4.2.6. Metodo textual. 
4 .2.7. Modelo Diana. 
4.2.8. Modelo general de proceso de diseno dependiente 
4.2.9. Otros modelos. 
4.2.1 0. Exposici6n de proyectos. 

BIBLIOGRAFiA 

BIBLIOGRAFiA BASICA 
• Aileen Cater-Steel, Lati (editores), Information systems research, epistemology, and 

applications, Hershey, Pennsylvania, Information Science Reference, 2009. 
• Blaxter, Lorain, Como se investiga, Barcelona Espana, 2008. 
• D'Aquino, Marisa, Proyectos y Metodologias de Ia lnvestigacion, Buenos Aires: 

Maipue, Argentina . 2007. 
• Garda Fernandez, Dora Metodologia del trabajo de investigacion: guia practica, 

Mexico OF, trillas, 2008 
• Garza Mercado, Area, Manual de Tecnicas de lnvestigacion para Estudiantes de 

ciencias sociales y humanidades, Mexico OF, Colegio de Mexico, biblioteca Daniel 
Cosio Villegas, 2007. 

• Mendez Marcfn, Ana Maria, Estrategias para Elaborar Libras: metodologia para citas 
y referencias bibliograficas, Mexico, Purrua: universidad Anahuac Mexico Norte, 
2008. 

• Mendez Rodriguez, Alejando, La investigacion en el area de Ia informacion: guia 
para realizar Ia bibliografia y fichas de trabajo. Mexico OF, Trillas UNAM Institute de 
Investigaciones Economicas, 2008. 

• Rodriguez Morales, Luis. Diseno Estrategia y Tactica, Ed. Siglo XXI, Mexico 2004 
• Vilchis, Luz del Carmen, Diseno Universe de Conocimiento, Ed. Centro Juan Acha. 

Mexico 2003 
• Vilchis, Luz del Carmen, Metodologias del Diseno, Ed. Centro Juan Acha. Mexico 

2003 

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 
• D'Aquino, Marisa, Proyectos y metodologias de Ia investigacion, Buenos Aires, 

Editorial Mapue, 2007 



CIBERGRAFiA 
• www.aibarra.org/investing/temaO.html 
• www.aibarra.org/investing/temaO.html 
• www.pdf-search-engine.com/definicion-metodologia-pdf.html 
• www. manunelgalan .blogspot.com/2008/12/definicion .html 
• http://www .cern. itesm. mx/dacs/publ icaciones/proy/info/citas. html#libros 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ,/ 

Exposici6n audiovisual ,/ 

Ejercicios dentro de clase ,/ 

Ejercicios fuera del aula ,/ 

Lecturas obligatorias ,/ 

Trabajo de investigaci6n ,/ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ,/ 

Examen final ,/ 

Trabajos y tareas fuera del aula ,/ 

Participaci6n en clase ,/ 

Asistencia 
Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Comunicaci6n 6 
Filosoffa 


	METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION I
	METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION I-1
	METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION I-2
	METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION I-3

